,Die Zukunft des multilinearen

Erzahlens liegt vor allem im Unterhal-
tungs- und Infotainmentbereich”

Susanne Schiebler und Gabriela Hildebrandt, Designe-
rinnen und Griinderinnen der auf multilineares Erzahlen
spezialisierten Agentur Glanz & Gloria, Weimar

dio entsteht dann der eigentliche Film: Thalhofer sucht die
besten Aufnahmen aus und stellt sie mit Hilfe der Software
Korsakow System zusammen, die er eigens zu dem Zweck
entwickelt hat. Dabei kann er den Szenen Metainformatio-
nenzuweisen, die sich dann per Schlagwort verkniipfen las-
sen. Auf diese Weise entsteht ein sich selbst generieren-
des Netz an Filmsequenzen, das nach bestimmten Regeln
funktioniert, etwa der, dass ein und dieselbe Szene nicht
zweimal prasentiert werden darf.

Die Produktion des multilinearen Spielfilms ,Schéne Hei-
mat”, den die beiden Designerinnen Gabriela Hildebrandt
und Susanne Schiebler als Diplomarbeit entwickelten, ge-
staltet sich da véllig anders. Mittlerweile haben sie in Wei-
mar die Agentur Glanz & Gloria gegriindet, die sich auf die
Konzeption und Umsetzung multilinearer Erzéhlungen spe-
zialisiert hat. ,Schone Heimat™ handelt von Anna und ihrer
GrofRmutter. Die alte Dame machte ihr Haus verkaufen, doch
Anna fallt der Abschied davon schwer. Mit Hilfe von alten
Fotos, Briefen und Tagebiichern begibt sie sich auf eine
Reise in die Vergangenheit, bei der sie auch ihre Mutter
wiederzufinden hofft.

+Man kann nicht jedes Detail der Anwendungim Voraus
konzipieren’, sagt Gabriela Hildebrandt. Dechim Gegensatz
zur Vorgehensweise eines interaktiven Dokumentarfilms
kann man sich bei einem Spielfilmprojekt auch nicht von
den Ereignissen beim Dreh leiten lassen. Vorab musste es
eine Reihe von Fixpunkten geben, weshalb dem Film ein
detailliertes Drehbuch zugrunde lag. ,Dazu gehoren die
Charaktere, die einen grofien Einfluss auf den Verlauf der
Geschichte haben, oder die Orte”, erkldrt Susanne Schiebler,
Beim Dreh und in der Postproduktion dnderte sich dann al-
lerdings doch mal einiges. ,So kam uns etwa noch die Idee,
ein Fotoalbum anzulegen, liber das man in der Familien-
geschichte Annas stobern kann’, sagt Gabriela Hildebrandt.

Die Navigation sowie das Interface schmiegen sich bei
»3chone Heimat” méglichst unauffallig in den Gesamtfilm,
um seinen Spielfilmcharakter nicht zu zerstéren. Hinter
dem, was der Anwender als unaufdringlich und leicht emp-
finden soll, steckt jedoch einiges an Uberlegung: Wie ver-
mittelt man dem User schnell, wo er sich befindet, nach
welchen Regeln die Story funktioniert und was er alles =
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